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Развитие и коррекция процессов
фонематического восприятия




Выделяется 6 основных этапов:
1.Работа с неречевыми звуками
2.Высота, сила, тембр голоса
3.Работа со словом
4.Работа со слогом
5.Работа со звуками
6.Звуковой анализ и синтез
Все задания для отработки этапов даем на
уровне:
1.Общего праксиса
2.Мануального (пальцевой и кистевой)
3.Орального и артикуляционного праксиса
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Звуки вокруг нас
Акцентируем внимание ребенка на звуках
окружающей действительности:
Даем задание родителям - акцентировать
внимание ребенка на окружающих нас звуках:
Шум машин
Шум воды
Играем в такие игры как:
Кто услышит больше звуков
Назови звуки улицы
Назови звуки дома
Чей голос? (завязать глаза ребенка и окликать
по имени всем родным, ребенок должен
подойти к тому кто звал)
На этом же этапе - учимся определять
наличие или отсутствие звучания (звучит или
нет) – например, игры с пустыми и
наполненными емкостям.
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1.Неречевые звуки
Формирование условно-двигательной
реакции на звук (УДР)
Подключаем игры "Стоп энд гоу"
Даем задания на уровне общего праксиса:
когда звучит - иди; прыгай; подними руки вверх;
хлопни, и прочее
Когда не звучит - стоп
Пока стучу в барабан– шагай по коврикам, 
не стучу –стой.
Пока звенит погремушка - прыгай, не звенит - стой
Задания на уровне пальцевого и кистевого праксиса:
Пока звенит колокольчик – лей воду, не звенит –
стоп
Пока стучу ложками – сыпь крупу, не стучу – стоп
Пока шуршит бумага – рви бумагу, нет звука –стоп
Пока гремит трещотка – надевай шнуровку, нет
звука – стоп
Задания на уровне орального и артикуляционного
праксиса:
Пока стучу по металлофону – цокай языком, нет
звука– стоп 
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Поиск источника звука (где звучит)

Спрятать в комнате звучащий предмет,
его лучше положить в коробку, ребенку
нужно определить откуда идет звук и
подойти к источнику звука.

Другой вариант - завязать ребенку глаза
и звенеть с разных сторон от него
(вверху, внизу, справа, слева)
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Учимся различать звуки
Сначала совсем не похожие (звон и шелест, стук и звон
и пр.) потом схожие по звучанию
Если стучу кубиками – прыгай, а если ложками –
приседай
Если шумит маракас – кати мяч по руке, а если шуршит
пакет, кати по ноге
Если звучит звонок – лей воду , а если маракас – сыпь
горох
Если слышишь маракас – делай «Колечки», а если
молоток – «Козу»
Если слышишь звук воды – делай «Часики», если
слышишь шелест пакета – делай «Качели»
Игры за ширмой:
(один или два подноса с одинаковыми предметами)
- выложить перед ребенком предметы
-показать, как звучит каждый предмет
- закрыть ширмой, прозвучать одним предметом
-задать ребенку вопрос: Покажи что звучало, или
позвени так же и др.
+ как усложнить игру:
сначала прозвучать одним, потом другим, ребенок
должен показать или повторить в той же очередности
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2.Темп,сила,высота,тембр
Быстро-медленно

Когда стучу быстро - беги, медленно– иди
Слышишь быструю музыку– беги, медленную –
иди
Повтори за мной:
Стучи медленно, когда я стучу медленно, стучи
быстро, когда я стучу быстро
Сыпь крупу медленно, когда стучу ложками
медленно, Сыпь быстро, когда я стучу быстро
Собирай камни медленно, когда медленная
музыка, Собирай быстро, когда быстрая музыка
Когда музыка медленная, дуй на свечу
(вертушку, перышко) медленно, когда быстрая
музыка – дуй быстро
Быстрая музыка, цокай язычком быстро, когда
медленная - цокай медленно
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Громко - Тихо
Топай громко, когда звучит громкая музыка
(как медведь)
Крадись тихо, когда тихая музыка (как лисичка)
Когда тихая музыка – иди на носочках, когда
громкая – иди на пятках
Стучи ложками громко (как я), стучи тихо
Рисуем линии на доске - когда громкий звук
линию тянем вверх, тихий звук вниз
Бросаем в ведро громко - а в корзинку кладем
тихо
Если тихо, положи в сумку, а если громко – в
коробку
Если громко- жми мяч, тихо – жми сквиш
Слышишь тихий звук - делай «Вкусное варенье»,
громкий - делай «Дятла»
Графо-моторные дорожки:
(вверх-громко, вниз-тихо)
Игра:
самолет летит, спускаемся и поднимаемся по
лесенке, лифт (поднимаемся – увеличиваем
громкость, спускаемся - уменьшаем громкость)
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Количество Звучаний
Сколько раз позвонил звонок, столько раз прыгни
Сколько раз я прыгну, столько раз ударь в
барабан
Сколько раз я стукну кулаком -столько камней
брось в ведерко
Сколько раз я ударю в бубен, столько ты делаешь
«Лопатку»
Сколько раз я постучу, столько раз делай «Хобот»
Долгота звучания
(короткий, длинный звук)
Иди по длинной дорожке если я пою долго, иди
по короткой- если коротко
Иди вдоль веревочки и пой долго, прыгай по
кочкам и пой кратко
Отлепляем длинную липучку, поем
ууууууууууууу, короткую: у-у-у
Льем долго воду: ооооооооо…прерывисто:
о..о..о..о..
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Высота звука и Тембр

Как ревет медведь (ЭЭЭЭЭ) – низким голосом
+ ходьба
Как прыгает зайка (а – а – а…) – высоким
голосом + прыгаем по коврикам
Игра «Кто так говорит»:
Способность определять интонацию
говорящего
(Кто расстроен? Кто злой, Кто доволен? Кто
испугался?)
Можем записать на диктофон речь близких
ребенку людей, распечатать фотографии всей
семьи
звучит речь – ребенок выбирает фото
Или:
Даем прослушать фрагмент сказки, и ребенок
определяет кто говорил и показывает
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Ритмические структуры

Отстукивание ритма по ритмическим рядам
(1:1, 1:2, 2:1 и т.д.)
Различение музыкальных звучаний
(марш, колыбельная, плясовая, танцевать поразному под разную музыку)
Повторение последовательности разных
звучаний в заданном ритме на зрительно - слуховой основе.
Повторение последовательности из 2-3
звучаний на слуховой основе
Например:
Наступаешь на арбуз - хлопни в ладоши,
наступаешь на апельсин, топни ногой
Наступаешь на арбуз - хлопни один раз,
наступаешь на лимон – два
Наступаешь на квадрат - бей в барабан один раз,
наступаешь на круг-два раза
Ударь в ложки – сделай «Заборчик», ударь в
барабан – «Трубочку
ГАЙД ПО РАБОТЕ С ОНЕТИЧЕСКИМИ ПРОЦЕССАМИ


















image6.png




image7.png




image1.png




image2.png




image3.png




image4.png




image5.png




