[image: ][image: ][image: ]Выделяется 6 основных этапов:
1.Работа с неречевыми звуками
2.Высота, сила, тембр голоса
3.Работа со словом
4.Работа со слогом
5.Работа со звуками
6.Звуковой анализ и синтез
Все задания для отработки этапов даем на
уровне:
1.Общего праксиса
2.Мануального (пальцевой и кистевой)
3.Орального и артикуляционного праксиса
Развитие и коррекция процессов
фонематического восприятия
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3.Работа со словом
Учимся определять длинное
или короткое слово
Слова 3-й слоговой структуры – короткие, 2-й слоговой
структуры длинные
Если слово длинное, иди по длинной дорожке,
короткое-прыгни на короткую дорожку (используем
ленты,
орто - коврики, веревки и прочее)
Если слово длинное, положи на длинную дорожку,
если короткое
– на короткую
Если слово длинное-тяни длинную ленту, короткое- короткую ленту
Если слово длинное, посади в автобус, если короткое
сажай в машинку
Длинное слово – поселив многоэтажный дом, короткое
– в одноэтажный дом
Если слово длинное –дуй на длинную дорожку из
снега, короткое –дуй на одну снежинку
Различение:
Длинное-короткое слово (2-я слоговая и 3-я слоговая
структуры)
Различение:
Длиннее-короче (1-я слоговая и 2-я слоговая
структуры)
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Когда слышишь БА – прыгни на кочку, когда другой слог –
стой
Когда слышишь ГА – присядь, если КА –встань на носочки
Когда слышишь ДА – стучи, если ТА –хлопай
Когда слышишь СА – сыпь, если ЗА – лей
Если услышишь одинаковые слоги – хлопай в ладоши, стучи,
надень бусину и тд.
Где был слог? насыпь в то ведро, где был слог ка:па-та-ка, капа-ма и тд.
Когда слышишь ПУ, надуй щеки, или втяни щеки и др.
Дуй на свечу, где было БУ
Определение лишнего слога в цепочке одинаковых: ма-мама-ха-ма-ма (хлопни когда услышишь слог отличающийся от
остальных)
Выделение ударного слога(выделяем силой голоса ударный
слог в цепочке слогов: па-ПА-па)ребенок повторяет так же,
или когда слышит выделяемый слог- делает какое то
действие
Игра «Найди заданный слог» называем ребенку слог и просим
запомнить, далее произносим разные слоги и вставляем
нужный, ребенку надо на него отреагировать
Игра «Что сначала -что потом» проговариваем цепочку из
нескольких слогов и спрашиваем у ребенка- что было
сначала, какой слог потом…
На этапе дифференциации слогов: сначала учимся различать
слоги наиболее контрастные по звучанию(разные)
например: ма-на; ма-ха; ку-фу
Далее учимся различать схожие по звучанию слоги
(например: па-ба; ка-га и т.д)
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Начинаем работу с гласных звуков и их
дифференциации
Различение сонорных– шумных; (сонорные [м], [м'], [н],
[н'], [л], [л'], [р],
[р'], [j]) шумные ([б], [в], [г], [д], [ж], [з] и др.)
Различение твёрдых – мягких (например: [м] - [м'], [н] -
[н'], [б] - [б’], [в] [в’], [г] - [г’];
Различение сонорных между собой (например: [р]-[л])
Различение губных и язычных (губные: губно - губные
([б], [п], [м], [б'], [п'], [м']) и губно-зубные ([в], [в'], [ф], [ф']),
язычные: переднеязычные, среднеязычные и
заднеязычные, см. приложение
Различение взрывных (например: [б], [п], [д], [т], [г], [к] и
мягкие пары) и щелевых (например: [в], [в'],[ф], [ф'], [з],
[з'], [с], [с'], [ж], [ ж̅' ], [ш], [ ш̅' ], [х])
Различение переднеязычных (например: [д], [т], [н], [з],
[с], [л]) и заднеязычных (например: [г], [к], [х], [г'], [к'], [х'])
Различение глухих и звонких согласных
(например: [б], [п], [д], [т], [г], [к])
Различение шипящих и свистящих
(свистящие, например: [з], [з'], [с], [с']), шипящие,
например: [ж], [ ж̅' ], [ш],[ ш̅' ]
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5.Этап работа со звуком

Различение плавных и йот: [л],[л'], [р], [р'] от [j]
Когда слышишь П – прыгни на кочку, если другой
звук – стой
Когда слышишь Д – присядь, если Т – потянись
Беги по той дорожке, где был звук В
Когда слышишь Ф– стучи
(бросай каштаны, шишки, мячи и др.)
Когда слышишь звук Ж– сыпь, если Ш – лей
Когда слышишь звук К – бросай мяч, если Г – бросай
шишку
Где был звук? насыпь в то ведро, где был звук к: п-т
к, к-п-м и т.д.
Когда слышишь В, вытяни губы трубочкой, улыбнись
Дуй на перышко, где был звук С
Также учимся различать:
Твердость – мягкость:
Если мягкий звук, посади в зеленую машинку, или
накорми лягушку и др, если твердый –посади в
синюю машинку, накорми жука и др.
Если мягкий, бросай в ведро вату, перья, или мни
сквиши, если твердый – бросай камни, кубики,
шишки или стучи по кубику и прочее
Смена моторной программы:
если мягкий, бросай в ведро кубик, а если твердый
вату
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6.Звуковой анализ и синтез
Определяем количество слогов в слове

· Прыгни столько раз, сколько слогов в слове

· Наступи на столько кочек столько слогов в
слове
· Присядь столько раз, сколько слогов в слове
и др.
· Построй столько этажей в доме, сколько
слогов в слове
· Стукни палочками(клавишами, ложками)
столько раз, сколько слогов в слове
· Хлопни в ладоши столько раз, сколько
слогов в слове
· Ударь мячом об пол(стену) столько раз,
сколько слогов в слове
· Стучи в барабан столько раз, сколько слогов
в слове
· Задуй столько свечей, сколько слогов в
слове
· Сделай лошадку (трубочку, иголочку и др.)
столько раз, сколько слогов в слове
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Звук в слове (Наличие – отсутствие)

· Если в слове есть звук … - прыгни,
присядь, подними руки вверх, если нет
– стой (ничего не делай)
· Если в слове есть звук – сбей кеглю
справа ,если нет – сбей кеглю слева
· Если в слове есть звук Т, корми кошку,
если нет звука -не корми, или корми
собаку
· Положи в тележку толькоте продукты,
в названии которыхесть заданный звук
· Если в слове есть звук – рисуй круг, 
если нет звука-рисуй линию
· Надевай бусинку, если в слове есть звук Б
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Первый и последний звук в слове

· Лови мяч, если слово начинается на звук
… (ударный гласный)
· Подкидывай мяч если слово
заканчивается на звук… (ударный
гласный)
· Прыгни только тогда, когда услышишь
слово, заканчивающееся на звук …
· Игра «Цепочка» с предметными
картинками «домино»: кошка, апельсин,
нос, собака…(какая следующая? Слово
начинается звуком, который
расположен в конце предыдущего
слова)
· Собери в корзинку картинки, которые
начинаются на звук …, а в сумку положи картинки, которые начинаются на  звук …
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Позиция звука в слове: в начале, в
середине в конце слова
· Если звук в начале, положи руки на голову, если в
середине – положи на живот, если в конце – спрячь
за спину

· Если звук в начале слова, прыгни на первый коврик,
если в середине – на второй коврик, если в конце,
на третий

· Прыгни на круг если в начале, на квадрат, если в
середине, на треугольник, если в конце
· Надень колечко на большой палец, если звук в
начале слова…

· Пинцетом раскладываем предметы по емкостям,
если звук в начале в первую банку, в середине во
вторую, в конце-в третью

· Рассадить жильцов в домике (на первый этаж- если
звук вначале и т. д)

· Если звук в начале слова, сделай так (предлагаем
картинку с Артикуляционным упражнением), если в
середине – так, если в конце –так
Найди картинки на заданный звук или с заданным
звуком в заданной позиции, например: найди все
картинки или предметы со звуком С в середине
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Звуковой разбор слов, определение
ударного слога
Классическое обозначение (гласный-красный, твердый согласный – синий, мягкий согласный – зеленый) – Пень

- выбери слово, которое подойдет к схеме: гора, пень, кот

- Игра «Правильно или нет» называем слова с неправильным и правильным ударением, ребенку необходимо определить, где правильное слово и поймать это слово (например хлопнув в ладоши или сделав другое какое-то действие)

Звуковой Синтез

· Найди все слова в цепочке (слитная цепочка из слов)
· Собери слово из первых звуков картинок
· Составь слова из предложенных букв (даем буквы в разброс)
· Угадай слово по произнесенным звукам (называем звуки отдельно но порядок как в слове сохраняем: к…..о……..т…..)
· Определение количества звуков в слове
· Называние звуков-соседей
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