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г. Кемерово, 2025
Современные дети живут в эпоху цифровых технологий, что накладывает отпечаток на методы воспитания и формирования ценностей. Использование игровых технологий позволяет сделать процесс воспитания интересным и увлекательным для учащихся, одновременно способствуя развитию важных личностных качеств.
Игровая форма воспитания обладает рядом преимуществ перед традиционными методами:
· Занимательность: игра позволяет вовлечь ребенка в процесс обучения, делая его активным участником происходящего.
· Интерактивность: возможность взаимодействия с игрой стимулирует познавательную активность и развивает критическое мышление.
· Наглядность: использование визуальных элементов помогает лучше усвоить материал.
· Доступность: игры легко адаптируются под разные возрастные группы и уровни подготовки учащихся.
Нами разработано 12 воспитательных мероприятий в форме интерактивной игры :
1. «По страницам Кузбасса», познавательная интерактивная игра; 
2. «Военный маршрут», познавательная интерактивная игра; 
3. «Помним и гордимся!», интерактивная познавательная игра, посвященная 80- летию Победы в ВОВ;
4. «Тяжело в учении…», интерактивная игра-викторина ко Дню защитников Отечества;
5. «Традиции и обряды коренных народов Кузбасса!» интерактивная игра;
6. «Мы в ответе за нашу планету», интерактивная познавательная игра;
7. «Звездно-космические загадки», интерактивная познавательная игра, посвященная Дню космонавтики;
8. «Мы в безопасности», познавательная онлайн квест-игра; 
9. «Один дома!», интерактивный квест, посвященный основам безопасности; 
10. «Слово», онлайн-занятие (видеотрансляция):
11.  «Знайки», интерактивная экономическая игра по основам финансовой грамотности;
12. «Весёлые уроки Г. Остера», интерактивная литературно-познавательная игра на развитие читательской грамотности.

	Каждое воспитательное мероприятие имеет свои цели и задачи. 
Почему выбрано именно такое содержание игр?
Содержание игр формировалось на основе трёх принципов:
Соответствие возрастным особенностям:
для учащихся младшего школьного возраста — опора на зрительные образы, простые роли, короткие задания;
для учащихся среднего школьного возраста — элементы соревнования, командная ответственность, рабочие листы.
Связь с жизненным опытом: 
темы брали из ближайшего окружения (история края, экология, безопасность, финансы);
Баланс воспитания и развлечения:
через игру формировали ценности (патриотизм, экологическая культура, взаимопомощь);
развивали метанавыки (коммуникация, критическое мышление, саморегуляция);
сохраняли игровой азарт — без перегрузки дидактикой.

Но прежде, чем провести воспитательное мероприятие в форме интерактивной игры, ведется подготовительная работа.
Подготовительный этап — это фундамент успешного мероприятия. Он включал несколько ключевых блоков:
-бесед, экскурсии;
-просмотр кинофильмов по заданной теме;
-встречи с интересными людьми г. Кемерово;
-поисковая деятельность;
-подготовка творческих заданий учащимися;
--чтение литературы и т.д.

	Организация воспитательного мероприятия в форме интерактивной игры проводится по определённому алгоритму: сообщение темы мероприятия и определение правил игры, проведение игры, подведение итогов (рефлексия).
Предлагаем вам отправиться на стартовую страницу и познакомится с некоторыми игровыми приемами на примере отдельных эпизодов интерактивных игр 
1. «Военный маршрут».
Данная игра воспитывает чувство гордости и уважения к прошлому своего Отечества, способствовать воспитанию уважения к людям старшего поколения, желания узнать больше о жизни детей во время войны, о детях - героях войны; развивает нравственные чувства сопереживания, чувства благодарности, воспитывать чувство патриотизма, бережное отношение к пожилым людям, к традициям своего народа.
Интерактивная игра вовлекает участников в познавательную деятельность, направленную на формирование знаний о Великой Отечественной Войне, уважения к историческому наследию нашей страны. Игра представляет собой виртуальное путешествие по маршрутам боевых действий советских солдат. Учащиеся проходят этапы, соответствующие различным этапам игры, выполняя задания, связанные с историей сражений, подвигами героев и культурой военного времени. Это помогает развить понимание важности защиты Отечества и формирует чувство сопричастности к общей победе. Среди преимуществ этой игры можно выделить: активизацию мыслительной активности и повышение заинтересованности в изучении истории; развитие навыков самостоятельной работы и принятие ответственности за свои действия; укрепление чувства солидарности и товарищества внутри группы. 
[bookmark: _Hlk213256857]2. «Традиции и обряды коренных народов Кузбасса!» 
Интерактивная игра направлена на воспитание у учащихся береженого отношения к культурному наследию родного края, традициям и обычаям коренного населения Кемеровской области. Данная игра была итогом нашего проекта «Культура нас объединяет» -  городского конкурса социальных проектов Кемерово Мультикультурный. В течении года шла серьёзная работы с учащимися: экскурсии; разучивание игр, народных танцев, песен; знакомство с традициями и обрядами, выставки…, т.е. комплекс мероприятий и занятий итогом которых стало данное воспитательное мероприятие.
Интерактивная игра пробуждает у участников искренний интерес к богатой истории и самобытным традициям коренных народов Кузбасса. Коренные народы Кузбасса живое наследие Сибири. Их традиции, обряды и игры напоминают: сохраняя прошлое, мы строим будущее, где у каждого народа есть право на голос и уважение Повторение и закрепление знаний об их обычаях, обрядах и играх помогает не только сохранить культурное разнообразие, но и укрепить межэтническое взаимопонимание. Исторические факты и культурные особенности, красочные иллюстрации и мультимедийные элементы являются особенностью данной интерактивной игры.
3. «Мы в ответе за нашу планету»
Интерактивная игра способствует формированию экологической культуры у учащихся младшего школьного возраста. Познание природы игровым способом позволяет сместить акцент с усвоения готовых знаний на самостоятельный поиск решений предложенных игровых задач.
Данные интерактивные игры демонстрируют высокий уровень вовлечённости учащихся, как нашего центра, так и школьников Ленинского района. Данные игры рекомендованы как педагогам дополнительного образования, так и учителям начальной и средней школы, а также опубликованы в депозитарии ИРОК . 
Делая вывод, можно с уверенностью сказать, что внедрение интерактивных игр в воспитание младших и средних школьников способствует их личностному развитию: 
Личностное развитие учащихся:
· Гражданско-патриотическая позиция — уважение к истории и культуре России, активная гражданская позиция.
· Нравственно-этические ценности — принятие моральных норм, эмпатия, готовность к помощи.
· Саморазвитие и самопознание — рефлексивные навыки, стремление к личностному росту.
· Мотивационно-ценностные ориентации — внутренняя мотивация к учению, познавательная активность.
· Коммуникативная компетентность — умение выстраивать конструктивные отношения, разрешать конфликты.
· Экологическое мышление — осознание ценности природы, экологически ориентированное поведение.
· Эстетическое восприятие — понимание красоты, развитый художественный вкус.
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