
                                                                                 Технологическая карта 
маршрутной игры «Игры народов Кузбасса»

[bookmark: _GoBack]Автор игры: Аверина Ксения Валерьевна, инструктор по физической культуре
Предмет: Интегрированное (образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, познавательное развитие, речевое развитие)
Возраст: подготовительная группа (7 лет)
Тема: маршрутная игра «Игры народов Кузбасса»
Цель: приобщение детей к истокам национальной региональной культуры посредством народных подвижных игр.
Задачи:
Образовательные:
- формировать представления детей об играх и забавах народов родного края;
- развивать интерес к разным видам игр и умение в них играть.
Воспитательные:
- Развивать физические качества (ловкость, быстрота реакции, координационная способность);
- способствовать формированию личностных качеств (организованности, выдержки, целеустремлённости, дисциплинированности, чувства ответственности перед товарищами);
- воспитывать устойчивое и уважительное отношение к культуре родного края;
- способствовать созданию эмоционально — положительного настроения.
Форма: маршрутная игра. 
Планируемые результаты обучения: ребенок выражает интерес к традиционным народным играм, с удовольствием в них играет, предлагает играть друзьям; знает некоторые народные традиции, активно использует в речи разнообразный словарь.
Предварительная работа с детьми: беседа «Мой любимый город»; презентация «Игры и забавы народов Кузбасса», посещение мини музея «Народы Кузбасса».
Предварительная работа педагога: создание видеоролика «Дамира», приготовление атрибутов к играм, подбор национальных костюмов (шорские, телеутские, шамана).
Оборудование: проектор, видеоролик, колонка.























Ход игры

	Этапы игры урока/занятия
	Деятельность педагога
	Деятельность учащихся
	УУД

	Организационный момент.
















Основная
часть занятия. 




















































































































Заключительная часть занятия.





	Свободная деятельность детей.
Раздаётся звук сообщения!!! (Электронное)
- Нам сообщение! 
- Ребята, посмотрим  от кого сообщение?
(на экране девочка в национальном татарском костюме, смодерированая  ИИ)
- Здравствуйте ребята, меня зовут Дамира. Я вернулась с фестиваля народных игр, предлагаю вам поиграть в маршрутную игру «По тропе предков» и вспомнить  какие народы проживают на территории Кузбасса.  
- Для того чтобы пройти маршрут верно и не заблудиться передаю вам карту маршрута.
(Педагог разворачивает карту, на которой изображен маршрут)
- Команда участников передвигается от станции к станции по маршрутному листу. Каждая станция обозначена определённым знаком.
 Если все задания выполнены правильно, можно собрать карту «Народов Кузбасса», которая состоит из  пазлов.
- Посмотрите внимательно, куда мы сначала отправляемся?
- Правильно, в спортивный зал.
- Почему вы так решили?
- Молодцы, вперед!

В спортзале встречают участников два ребенка в шорских народных костюмах







(Педагог озвучивает правила игры):
- Для игры необходимо пять пар игроков. Четыре пары занимают углы на ковре, а пятая пара находится в центре. Пары, стоящие в углах, меняются местами, перебегая из угла в угол. Центральная пара старается занять освободившийся во время перебежки угол. Оставшаяся без угла пара занимает центральное место, и игра продолжается.
 ( играем 4 раза)

- Ребята,  вы отлично сыграли.  За это получаете конверт с пазлами.
(Дети  получают конверт с пазлами). 

- Ребята, двигаемся дальше, что у нас по маршруту?
(Педагог показывает карту маршрута)
- Правильно, в музыкальный зал.
- Почему вы так решили?


- Молодцы, вперед!
В музыкальном зале участников  встречает ребенок в телеутском национальном  костюме.





Педагог озвучивает правила игры: 
- Игроки становятся в три шеренги по 3-5 человек (т. е. по трое в ряд). Голящий становится лицом к первому ряду. Из последнего ряда все три игрока неожиданно разбегаются в разные стороны, а голящий- охотник пытается кого-нибудь догнать. Пойманный «заяц» становится голящим, а двое других игроков и бывший голящий образуют первый ряд. 
Игра продолжается 3 раза.
-Ребята, вы отлично сыграли в игру «Охотник и зайцы».
- Получаете второй  конверт с пазлами.
- Посмотрите на карту, куда отправляемся дальше?

- Правильно, в кабинет изодеятельности.
- Вперед ребята!
Дети переходят по маршруту в кабинет изодеятельности.
В кабинете встречает ребенок с атрибутами шамана, в шапке с бубном.











Педагог озвучивает правила игры: 
- Играющие ходят по кругу и выполняют разные движения. В центре круга — водящий, который изображает белого шамана — доброго человека. Он выполняет движение, затем подходит к одному из играющих и отдаёт ему бубен. Получивший бубен должен повторить движение в точности. (Если получивший бубен неправильно повторит ритм, он выходит из игры.)
Игра повторяется 5 раз.

 - Молодцы ребята, весело поиграли, получайте третий конверт с пазлами.

- Проверим верно ли мы прошли маршрут, соберём карту «Народов Кузбасса».
- Молодцы у вас все получилось!

- Ребята, что вам сегодня понравилось?

- Кто помнит, какой народ нас встречал в спортивном зале?
- А как называется  игра шорского народа?
- Молодцы.
- В игру какого народа мы играли в музыкальном зале?
- Как называется игра телеутского народа?
- В какую игру мы сыграли с шаманом?
- Молодцы ребята вы все запомнили и научились играть в игры народов Кузбасса.

	Дети играют  в группе. 



Дети встают перед экраном








Дети рассматривают карту маршрута.





Дети рассуждают, высказывают свое мнение 
Ответы детей:
- в спортивный зал, потому что изображен спортивный инвентарь

 Двое детей встречают участников, читают стихотворение
- Здравствуйте ребята, мы великий шорский народ.
- В горах, где сосны до небес,
Где речка поет без чудес,
Живут шорцы – добрый народ,
Их дом – таёжный зеленый восход.
- Мы любим, играть, одна из любимых игр называется «Займи место». Поиграете с нами!


Дети по правилам игры занимают места. По сигналу под музыку  играют в игру.










Дети рассматривают карту и  рассуждают, высказывают свое мнение 
Ответы детей: музыкальный зал, потому что изображены музыкальные инструменты, цифра 2.
Дети переходят в музыкальный зал


Участников встречает ребенок и читает стихотворение
- Здравствуйте ребята!
Хотите узнать о народах Кузбасса?
Идите проложенным нами маршрутом
Вас ждет впечатлений огромная масса
Когда доберетесь к друзьям - телеутам.
- Сыграйте со мной в игру  «Охотник и зайцы».


Дети слушают правила игры и занимают места по правилам.







Дети по сигналу под музыку играют в игру.




Дети рассматривают карту и  рассуждают, высказывают свое мнение 
Ответы детей: кабинет Изо, изображены краски, кисти, кисточки.


Встречает ребенок - шаман, читает стихотворение.


- Здравствуйте.
- Орнаментом раскрашен горизонт,
Заката ярким пламенем аллея,
Шаман раскрыл свой бубен, словно зонт,
От танца собственного у огня, шалея.
- Сыграйте со мной в игру «Белый шаман».



Дети по правилам игры занимают места. По сигналу под музыку  играют в игру.










Дети из пазлов собирают карту Кузбасса. 
Дети отвечают на вопросы, высказывают своё мнение.
Ответы детей:
-шорцы,

-Займи место.

-Телеуты,

- Охотник и зайцы.
- Белый шаман.

Дети уходят в группу.
	Регулятивные
















Познавательные









Коммуникативные
Познавательные

















































Познавательные
Личностные  Комуникативные





































Личностные
Коммуникативные








