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Цель: формирование у учащихся начальной школы умения самостоятельно применять полученные знания в нестандартных ситуациях, обобщать и делать выводы.
Задачи: 
1.Расширить знания учащихся в разных областях школьных предметов .
3.Развивать логическое мышление, смекалку.
2. Формировать навыки работы в команде, творческой активности ребят.

Предварительная работа:
1. Расставить столы для работы команд.  Поставить по 5-6 стульев. 
2. Подготовить столы для работы жюри. Положить ручки.
3. На каждый стол поставить табличку с номером команды. Положить ручки.
4. Подготовить раздаточный материал.
5. Подготовить оборудование: компьютер, проектор, колонки, секундомер.
6. Подготовить награды: дипломы, грамоты, сладкие призы…
7. Подготовить музыкальное сопровождение для начала игры и подведения итогов.

Ход мероприятия
Организационный момент. Музыкальное сопровождение (начало мероприятия).
          Ведущий: Здравствуйте, дорогие ребята! Я предлагаю вам сегодня провести квест. Знаете ли вы что это такое?
Квест- это интеллектуальное соревнование между командами. Тема нашей игры «В поисках эликсира знаний». 

Я хочу познакомить вас с членами жюри:…

Каждой команде нужно предложить выбрать командира и подобрать название, согласно теме мероприятия. Название команды написать на табличке с номером. Дать на эту работу 1 – 2 минуты.
Когда время истечет, командир команды встает, представляется сам и говорит название команды.
В команде участвует 10 человек.
Критерии оценивания: за каждый правильный ответ 1 балл.

1  этап: литературное чтение.
На прохождение этого этапа дается 5 минут.
Каждой команде нужно выдать по 2 листа с заданием. Каждый лист команда подписывает – ставит номер команды.  После выполнения работы 1 лист команда отдает жюри, 2 лист оставляет у себя для проверки. 

Задание: рядом с иллюстрацией литературного героя написать название предмета, который держит персонаж. Предмет спрятан под белым прямоугольником.

	№ п/п
	Ответ

	1
	Утюг 

	2
	Чемодан 

	3
	Подзорная труба

	4
	Роза 

	5
	Снежный зайчик (снежная фигура)

	6
	Банка варенья 

	7
	Карта 

	8
	Шляпа 

	9
	Сердце 

	10
	Сачок 



Когда листы сданы жюри, нужно ведущему озвучить ответ на каждый вопрос, чтобы команда проверила себя.

2 этап: русский язык.

На прохождение этого этапа дается 5 минут (здесь ведущий решает, сколько времени дать командам на обдумывание одной поговорки – 30 секунд или 1 минуту). 
Каждой команде нужно выдать по 2 листа с заданием. Каждый лист команда подписывает – ставит номер команды.  После выполнения работы 1 лист команда отдает жюри, 2 лист оставляет у себя для проверки.

Задание: на экране появляется три картинки. Из них нужно составить поговорку, которую игроки вписывают в таблицу на листе.
	№ п/п
	Ответ

	1
	Волка ноги кормят.

	2
	Жить как кошка с собакой.

	3
	Свинья везде грязь найдет.

	4
	Гусь свинье не товарищ.

	5
	Яйца курицу не учат.

	6
	Медведь на ухо наступил.

	7
	Покупать кота в мешке.

	8
	Делать из мухи слона.

	9
	Крутиться,  как белка в колесе.

	10
	Трусливому зайке и пенёк  волк.




Когда листы сданы жюри, нужно ведущему озвучить ответ на каждый вопрос, чтобы команда проверила себя.

3 этап: геометрические фигуры

Каждой команде нужно выдается 20 карточек с геометрическими фигурами и 20 карточек с названиями геометрических фигур. Задача расположить под геометрическими фигурами карточки с названиями фигур. 
20 баллов

4 этап: играем, собираем
Каждой команде выдается настольная игра квадраты Никитина 3 уровень. Задача учащихся собрать фигуры. 10 баллов. Время 5 минут

5 этап: окружающий мир.
Каждой команде нужно выдать по 2 листа. Каждый лист команда подписывает – ставит номер команды.  После выполнения работы 1 лист команда отдает жюри, 2 лист оставляет у себя для проверки. 10 баллов

Задание: рядом с иллюстрацией несуществующего животного написать названия двух животных, которых скрестил фотограф – мастер фотошопа. 
	№п/п
	Ответ

	1
	Кошка/воробей

	2
	Коала/утконос

	3
	Сорока/баран

	4
	Слон/лев

	5
	Зебра/носорог

	6
	Змея/лягушка

	7
	Жираф/сурикат

	8
	Морской котик/воробей

	9
	Волк/белка

	10
	Утка/черепаха



6 этап: Красная книга России
Перед учащимися видео викторина по Красной книге России, задача детей – правильно назвать животных и растения Красной книги. Время 5 минут. Количество баллов: 10 баллов

7 этап: физкультура
Спортивный конкурс. До фишки проскакать с мячом между ног, назад бегом. Если команда не потеряла мяч – 10 баллов

8 этап: головоломки

Назвать предметы необходимые для учебы. 10 баллов
Линейка
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Циркуль
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Ножницы
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Рюкзак
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Карандаш
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Учебники
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Фломастеры
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Точилка
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Когда листы сданы жюри, нужно ведущему озвучить ответ на каждый вопрос, чтобы команда проверила себя.
          Ведущий: Слово предоставляется жюри для подведения итогов и награждения победителей (звучит музыкальное сопровождение).

image7.jpeg




image8.jpeg
w el




image9.jpeg




image10.jpeg




image1.jpeg




image2.jpeg




image3.jpeg




image4.jpeg




image5.jpeg




image6.jpeg




